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Bortførelsen af  
Kong Valdemar Sejr 

Rumlig formidling på en autentisk lokalitet 
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Valdemar Sejr på Lyø ς fra gammel historie til 
relevant app 

ÅFortælle en relativt kendt historie 
på sit rette sted 

 

ÅAnskueliggøre et ukendt aspekt 
af livet i en middelalderlig konges 
følge 

 

ÅSynliggøre det pågældende 
landskabs konkrete egenskaber 
og deres betydning for historiens 
gang. 
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9ƴ ǊŜƭŀǘƛǾǘ ƪŜƴŘǘ ƘƛǎǘƻǊƛŜΧ 

ÅValdemar Sejr og Valdemar den Unge bliver 
bortført af grev Henrik af Schwerin, natten 
mellem den 6. og den 7. maj 1223. 
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9ǘ ǳƪŜƴŘǘ ŀǎǇŜƪǘΧ 

ÅJagt var en del af hoflivet, på linje med 
lovgivning, domfældelse, tafler, krigsførelse 
m.v.  

ÅHvorfor? Fordi en dygtig jæger var en dygtig 
kriger, og fordi jagten var uformel. 



pbh.ohavsmuseet.dk 
ohavsmuseet.dk 

Landskabets egenskaber 

 

25 km 
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[ŀƴŘǎƪŀōŜǘǎ ŜƎŜƴǎƪŀōŜǊΧ 

ÅØhavets dyrehave var en enestående jagtmark 

 

ÅLyø var det bedste af revirerne 

 

ÅBortførelsen kunne kun finde sted tæt ved 
Østersøen 
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±ƻǊŜǎ ǄƴǎƪŜǊΧ 

Å!ǇǇΩŜƴ foregår på Lyø  

Å!ǇǇΩŜƴ leder langs én (eller flere) rute(r), hvor historien udspiller 
sig.  

Å!ǇǇΩŜƴ skal animere til fysisk bevægelse i et omfang, så terrænets 
form bliver relevant. 

Å Narrativet opbygges, så landskabet indgår korrekt i fortællingen 

Å App er en del af et undervisningsmateriale 
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Processen 

ÅHoldet: museum, producer, oplevelsesdesigner, 
lærerteam, teknisk designer, programmør, 
tekstforfatter, grafikere. 

ÅTidsplan: maj 2013 ς august 2014 

ÅBudget: omkring 650.000 

ÅFinansiering: Øhavsmuseet, Kulturregion Fyn, 
Kulturministeriet 
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Selve spillet 

Å Du er en ung, ukendt 
adelsmand i kongens 
følge 

 

Å I skal på jagt på Lyø, 
og du taler med 
forskellige personer i 
følget 

 

Å Augmented reality 
kobler nutidslandskab 
med historisk 
fortælling. 
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Flow 

? 

! 
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Spillets stationer 


